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Mármint számítógépes 

programokat? A kérdőjel 

mondhatnák nem jogos, hiszen 

a dolog már kipróbálásra került, 

több mint sikerrel. 

: Kétségtelen, hogy ha emlékeznek, 

alig három hónapja, éppen 

az október végén megjelent 

BIT-LET-ben vertük a mellünket, 

közölve, hogy talán épp 

a BIT-LET Karácsonyon kerül 

majd kipróbálásra a számító- 

gépes programok rádióadás útján 

való terjesztése. Igaz, a mell- 

verésről mire megjelent kiderült, 

hogy idejétmúlt, hiszen a lap 

megjelenése után néhány náppal 

már a tv és a rádió egyaránt 

közvetített egy kétórás kísérleti 

adást, de meg kell mondanom, 

hogy mindebben legfeljebb 

az bántott bennü 

hírek mondó 

bennünket, s ily módon kicsit 

nevetségessé váltunk mell- 

döngtésünkkel. Az ügy azonban 

fontosabb volt, mintsem 

ez érdekelhetett volna különö- 

sebben bennünket. Nosza rá is 

vettünk néhány ismerőst, hogy 

a főváros különböző pontjain 

vegyék föl az adást és próbálják 

ki. Nos, ezúton is jelenthetjük, hogy a felvételek nagyobbik 
része sikerült. Így hát nagy jmünkre szolgált, hogy a BIT- 
LET Karácsony rendezvényére is eljöttek a Posta szakemberei, 
s ott azután két napig nyomták az éterben a programhul- 
lámokat. 

No, de haladjunk időrendi sorrendben. Néhány nappal a 
BIT-LET Karácsony előtt, a szerkesztőt meghívták a rádió 
Reggeli csúcs című műsorába, meséljen pár szót erről a 
nagyszabású őrületről, ami ott a Műegyetemen készül. A me- 
séiés végén pedig közös kísérletünk gyanánt leadtunk egy 
programot, éspedig egy C 16-os programot, hadd vegyék ezt 
azután már országszerte. Kértük, hogy tudassák is velünk az 
olvasók, hallgatók, hogy a felvételek hogy sik. 

mondom, hogy sok visszajelzés érkezett, de azért 

állítanám, hogy az eredmény meggyőző volt, 

felvétel is volt, hogy működött, s budapesti is, amelyik nem. 
Úgy tűnik tehát, hogy a nem postai recept szerint sugárzott, 


BELÜLRŐL 


Két működőképes sejtautomata Spectrumra és Primora. 


[241 Siker volt! — képriport a BIT-LET Karácsonyról 


megfelelő példaprogrammal 


[31] Kiegészítés a narancs díjhoz — azaz a C 16 RE-NEW-hoz 
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csak úgy az éterbe lökött 

programok nem igazán bizton- 

ságosan vehetők. Hogy a posta 

szakemberei mit csinálnak 

a jellel, ezt nem árulták el, 

mindenesetre mi azt az egy 

tapasztalatunkat megosztjuk 

olvasóinkkal, hogy a némileg 

túlvezérelt felvételnek nagyobb 

esélye volt a beolvasáskor, 

mint a helyesen modulált 

felvételnek. S képzeljék! 

Olyan levél is jött, amelynek 

írója a tévé hangszórójáról, 

mikrofonnal készített felvételt, 

e s az működött!!! 

Szinte hihetetlen! Egy szó, 

mint száz, a kísérletek végre- 

valahára elkezdődtek. Igaz, 

régi jó szokás szerint elsősorban 

a fővárosi amatőröknek van 

lehetőségük részt venni benne, 

s a vidékiek csak az ilyen 

reggeli csúcsban elszórt kalóz- 

adásokkal kacérkodhatnak. 

Öszintén szólva bennünket 

nagyon érdekelne, hogy a 

kísérletből mikor lesz már adás! 

S hogy kinek, milyen elképzelése 

van arról, hogy mi megy majd az 

éterből a számítógépbe? Mert 

a legbonyolultabb Spectrum, 

vagy C 16 program is belefér 5-10 percbe! Márpedig a nap 
24 órából áll. Hogy mire lehet egyáltalán ezt akommunikációs 
eszközt használni? Hát kérem, lehet vele marhaságokat is 
közvetíteni, Eddig jobbára ebbe a kategóriába tartozó dolgok 
keltek szárnyra ily módon, hiszen a kísérletben részt vevőknek 
arra már igazán nem volt energiájuk (no meg pénzük), hogy 
valami értelmes programot írassanak a vevőkészülékek előtt 
ülőknek. De azért ha belegondolnak mondjuk a távoktatás és a 
számítógép, valamint a rádióhullámok terjedési sebessége 
hármas összefüggésébe, nos alighanem csettintenek egyet a 
végeredményt elképzelve. Ja, hogy mikor lesz az? Nos, ezt 
nem tudjuk. Egyet azonban biztosan. A sugározgatás kicsit 
későn, mondjuk úgy: még Kelet-európai mértékkel mérve is 
kés kezdődött el nálunk. Ha ugyanebben a tempóban fo- 
lyik tovább a fejlődés, akkor talán még unokáink sem vitat- 


kozhatnak azon, hogy mire jó a computer a rádióhullámokon. 
Angyalosi László 


e A szokásos Híroldal — a szokásos érdekességekkel, s egy új gép fotójával 
[20] Életjáték — a C 16-os program többeket arra indított, hogy saját gépükre is írjanak hasonló programot. 


[221] A Beta Basic hibái — egy Spectrumos BASIC bővítésről, a hibák miértjéről 
[23] Programajánlat — egy C 16-os program, amely olyasmire tanítja a gépet, amit csak a Sinclair tudott 


[26] Első kézből a tv-computerről — megkezdett sorozatunk folytatásaként, ezúttal a beépített videó rutinokról, 


[28] Könyvmoly — amelyben ezúttal nemcsak az elmúlt 1-2 hónapban megjelent könyvek listáját közöljük, 
de igyekeztünk összeállítani az 1986-os évben megjelent számítástechnikai könyvek minél teljesebb listáját is. 


30) Posta — amelyben böstörög a Novotrade, válaszol a szakértő is ... 


[31 A gordiuszi csomó — amelynek elvágása után a Junoszty tévén is megszólal a Commodore hangja 
e Nyerő...nyerő...nyerő... — eredményekkel, megoldással, és új feladattal 
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.. SZÁMÍTÁSTECHNIKAI MELLEKLET-1987 JANUAR 


18 BORDER 0: PAPER 0: INK 7: CLS 

28 POKE USR "a",e55: FOR izi TO 7: POK 
E USR "a"ti,O: NEXT i 
30 INK 0: LORD ""CODE : INK 
48 PRINT AT 4,0; "Mennyi ido legyen Ket 
generacio Kozott?(masodpercben2" 
50 INPUT "ido:";ido 
69 CLSs 
78 PRINT AT 2,183 "FUNKCIOK: ": PRINT AT 
3,19; OVER 12" 


80 PRINT AT 5.,87"5 balra" 
989 PRINT AT jobbra" 
108 PRINT AT le" 
118 PRINT AT fel" 


128 PRINT AT elet-halal" 

138 PRINT AT 
val lehet a 

198 PRINT AT 
sitt" 

158 PRINT AT 18.8: "ENTER. . , . vege" 

169 PRINT AT 17,87"Szerkesztes Kozbeni 
"1"-gyel,il-letve !2!-vel lehet a genera 
ciot elmenti es visszahívni," 

170 PRINT "A vegrehajtast "tt! 
al felso sarokban." 

180 RANDOMIZE USR 43150 

190 PRINT AT 15.17 FLASH 17"Nyomjon le 
egy billentyut!" 

200 PAUSE B: LET a$-INKEYS: 
EN GO TO 298 

218 CLS 

220 PRINT AT 10,107 FLASH 17" " 

230 LET xz10: LET yz18 

240 PAUSE B: LET a$zINKEYS$:. 
EN GO TO 230 
250 PRINT AT 0.07" " 

/ 260 IF a$-CHR$ 8 OR a$- 
056509: GO TO 358: REM bal 

270 IF a$zCHR$ 9 OR a$z"8" 
0650: GO TO 3901 REM jobb 


5.8:"0 
12,0:"Futtatas Kozben "0"- 
menuhoz visszaterni." 

15,33"Kerem varjon egy Kic 


jelzi ab 


IF a$z"" TH 


IF agz"" TH 


" THEN GO SUB 


THEN GO SUB 


! 
Új 
! 280 IF a$zCHR$ 10 OR a$-"6" THEN 60 SU 
! 8 gs50: G0 TO 420: REM le 
! 290 1F a$zCHR$ 11 OR a$:"7" THEN GO SU 
] B esS0: 60 TO 450: REM fel 
] 300 IF a$z"O" THEN GO TO 480 
310 IF a$zCHR$ 13 THEN GO TO 520 
( 320 IF asc"1" THEN RANDOMIZE USR 43195 
1 : PRINT AT 0,02"4" 
330 IF asz"2" THEN PRINT AT B,O$"": RA 
NDOMIZE USR 432101 PRINT AT 0,07"4": PRI 


Ji 
! NT AT y.xi OVER 17 FLASH 17" " 
349 GO TO 240 
350 REM balra 
] 368 LET xzx-ít IF 
] 378 PRINT AT y.x7 
96OI3Z ty tx 2) 
] 3809 GO TO 230 
390 REM jobbra 
490 LET xzxtit IF 
] 419 60 To 370 
] 4828 REM le 
430 "LET yzytlt IF 
449 GO TO 370 
450 REM fel 
460 LET yzy-1: IF 
479 GO TO 370 
488 REM rakas 
490 IF PEEK (49956Ot32$y4x)-42 THEN POK 
E C4O96OLZZ4ytx) 32: 60 TO 510 


xz0 THEN LET x5:30 
FLASH 1:CHR$ PEEK (40 


xz-31 THEN LET x5i 


yzr21 THEN LET yzi 


yz0 THEN LET yz2g 


508 POKE C4OSBOHZZty 1) , 42 
510 GO TO 370 
529 PRINT AT y,xI:CHR$ PEEK C4O9BBIZZtyit 
x) 
530 LET genzi 
5409 PRINT AT 0,Osgen;".generacio — " 
/ 559 PAUSE 50£4ido 
560 RANDOMIZE USR 43000 
; 570 LET genzgenti 
580 PRINT AT 0,Ozgen;".generacio — " 
! 610 LET tagzUSR 43170 
] 615 PRINT AT B,iS7tag?" sejt" 
/ 618 BEEP .05,30 
. 617 PAUSE idos50 
1 628 IF tag-9 THEN 60 TO 0550 
/ 630 LET as$zINKEYSt IF a$z"O" THEN GOT 
1068 
/ 648 GO TO 560 
] 658 LET szPEEK (C4OS6OIHZZtytx): PRINT AT 
9 ,XICHRS s: RETURN 
660 CLs 


! 18 
679 PRINT AT 10.8:"Kíhalt a "3gen;". ge 
689 PRINT AT 14,07"A menuhoz !9"-val le 

j het vissza- terni." 

.PAUSE 8: LET t$zINKEYS: 

j 60 TO 60 
! 60 TO 5638 
sToP 
SAVE "elétjatek" LINE 10 
SAVE "mcode"CODE 43900 ,230 
PRINT "ready" 


638 IF tsz"O" T 
HEN 
700 
8999 
9900 
9919 
s028 


m 
ödgg Morin, 


Októberi számunk felét tette ki az Életjátékról, £-i 
sejtautomatákról szóló cikk és C 16-os program. 2 
Komoly dicséretnek értékeltük egyik olvasónk 
levelét, aki közölte, bepötyögte a tekintélyes 
méretű programot, s legnagyobb megdöbbené- 
sére első kísérli. gond nélkül futott! Ez igen! 
Tette hozzá. Ez igen nagy és körültekintő 
adásul hosszan ó - előkészítő munka ei 
ménye volt — tehetjük mi hozzá. (Csak záróji 
ben jegyezzük meg, hogy az anyaghoz még tar- 
tozott egy tekintélyes méretű igen jól meg- 
ett folyamatábra is, amelyet vérző szív- 

de kihagytunk - terjedelmi okokból.) Nos, 
felhívásunk, hogy a témát szívesen folytatjuk — 
nem volt pusztába kiáltott szó. Érkezett két 
használható program, amelynek eredményekép- 
pen most már a Spectrumosok és a Primosok 
is megismerkedhetnek az életjátékkal. Ha nem 
olvasták, úgy figyelmükbe ajánljuk az októberi 
cikk elméleti, történeti bevezetőjét! 


g lista 


A program egy BASIC részből és egy 224 
byte-os gépi kódú csomagból áll. A BASIC rész 
szervezi a működést, de gépi kódban van megírva 
az érdemi rész. (Azaz azok a részek, amelyek 
BASIC-ben igen lassan futnának.) 


A BASIC rész: 

A program tartalmazza a futtatáshoz szükséges 
összes információt. A BASIC rész végzi el a ki- 
indulási állapot bevitelét a kurzormozgató bil- 
lentyűk és a "0" segítségével. Az "1"-es gomb- 
bal el lehet menteni az éppen képernyőn levő 
állapotot, és "2"-es gombbal vissza lehet hívni. 
"ENTER" lenyomásával lehet befejezni a kezdő- 
állapot létrehozását és elindítani az adott po- 
pulációt a fejlődés útján. Innen vagy a populáció 
kihalásával vagy pedig a "0" gomb lenyomásával 
lehet visszatérni a menühöz. 


A gépi kódú rész: 

5 programrészből áll, 
funkciót valósít meg. 
43000—-43147: ez a fő rutin. Ez generálja az új 
generációt, és rajzolja ki a képernyőre. Úgy mű- 
ködik, hogy az aktuális generáció minden egyes 
cellájáról eldönti, hogy életben lesz-e, vagy nem. 
Ezt a 41664-es címtől kezdve letárolja, majd 
minden cella végignézése után visszaírja az 
alappufferbe, a 40960-as címtől kezdődően, 


mindegyik egy speciális 


Space-szeltölti elazataős ésátmeneti puffert. 
43170-43192: élő sejteket számolja össze. 
43195—-43207: a képernyőn levő populáció el- 
mentése a 45000-es címtől kezdődően. 
43210-43224: visszaírja az elmentett populációt 
a képernyőre. 


Megjegyzés: a program a képernyő keretét mér- 
gezőnekítéli! 

Az 1. lista a BASIC főprogramot tartalmazza, 
amelyiket ha begépelted, akkorvedd felmagnóra, 
a SAVE "eletjatek" LINE10-zel. 

A 2.listánlevő programmallehet bevinni a gépbe 
a gépi kódú részt. Ha sikeresen betöltötted, akkor 
vedd fel a BASIC rész után magnóra a SAVE 
"mcode" CODE 43000, 224-gyel. 

Ezután betöltve a BASIC programot automatiku- 
san indul és behívja a gépi kódú részt és az élet- 
játék megkezdődik. 

A 3. lista a gépi kódú program byte-jai, amit a 
2. listán közölt programmal lehet a gépbe be- 
vinni. 

Mező Gyula, 

1117 Bp. Irinyi J. u. 42. 


LETJÁTÉK. 


/ FLASH 13"Hiíbas adatok! 


je : 


0 


cCLSs 
PRINT AT 3,57"Gepi Kod beolvaso" 
LET sum-O 

FOR i:43900 TO 43224 

PRINT AT 6.527i 

INPUT "Ertek:"zertek 

POKE isertek 

LET sumzsumtertek 

NEXT ii 

IF sumC?dele82 THEN PRINT AT 19, 
Ird ujra!" 


199 


14 eg 33 
az3005: 6 309 — eg5 39 — 168 
43910: 35 16 250 35 35 
43915: 13 32 — 243 33 — 192 
43020: 162 17 9 160 
43025:  — 192 27 egz: 176 205 
43030: — 107 13 62 e eggs 
43035: 1 22 17 B 169 
az040: 1 192 e 295 690 
32 281 17 32 á 
s5 63 egg 237 82 
2e 9 295 131 168 
43060: 85 205. 131." 168 43 
43965: 43 205 131 168 285 
43070: — 2eg 35 295 131 — 168 
43075: 43 43 eg5 131 — 168 
43080: — 225  2eg 213 17 32 
43085: e es egy 295 131 
43090: — 168 35  2ep5 — 131 — 168 
43995: 43 a3 — é95 "131 "168 
43100: 225 2eg 186  ei13 a 
azi195: — 192 2 es egg 25 
43110: 32 49 19 62 
43115: — 186 40 s 569 186 
43129: 49 5 62 38 119 
43185: — 2eg5  2gi 62 32 119 
43139: — 225 egi 62 3 18 
43135: 40 — 246 24 — es9y — 186 
43140: — 254 ae 49 1 201 
43145: 29 201 o ga 
43150: 33 B 160 1. 139] 
43155: 17) 62 32 119 35 
43160: 11 189 177 38 247 
43165: 291 o o a 
431781 1 o e 33 
43175: — 160 17 36 3 — 186 
43181 254 42 32 1 
43185: 35 27 122 179 32 
43190: — 244 egi a e 
43195: 33 B 1569 17 298 
43200: — 175 1 36 3  — e37 
43205: — 176 egi a o 
43210: 33 209 175 17 
43215: 169 1 36 3 237 
176 195 21 


43220: 168 


PRIMÓRA 


A program PRIMO A-32 - A-64-es gépeken fut- 
tatható. A legkisebb memóriakapacitású gépen 
is mégkb.500 byte szabad memóriaterület marad 
(nagyobb gépeken versze több), így a program 
esetleg módosítható, bővíthető. A 200-230-as 
sorok begépelésénél különösen ügyelni kell, 
nehogy hibás adatotírjunk be, mert ez a program 
indítása után tönkreteheti egész addigi munkán- 
kat. Ezért célszerű beírás után azt kimenteni 
szalagra vagy diskre, majd ezután indítani a 
programot, így az nem veszik el ha hibáztunk. 

A program a 80,85-ös sorban "megnézi", hogy 
milyen címtartományban van a képernyő tarta- 
lom, a gép stack területe, majd ennek meg- 
felelően állítja be a gépi kódú rész változóit, 
illetve meghatározza annak betöltési címét. 
A memória felosztása így a következő lesz: 
legfelül a képernyő tartalom, alatta esetleg egy 
bővítő program (Ppl.: CDOS), majd a string terü- 
let, a stack, ez alattkb. 5,5 Kbyte munkaterület a 
gépi kódú program számára, végül maga a gépi 
kódú program. A BASIC program és a gépi kódú 
rész között pedig szabadon felhasználható me- 
móriaterület található. 

A 90-120-as sorokban bejelentkezik a program és 
ismerteti a legfontosabb tudnivalókat. Ínnen a 
vezérlés a 25-ös sorra adódik. 

A 25-75-ös sorokban történik a kiinduló ábra 
felrajzolása. Ennek megkönnyítésére megjelenik 
egy raszter, ami aképernyőt 6445 mezőre osztja. 
Azt a helyet, ahová éppen rajzolhatunk (vagy 
éppen törölhetünk onnan), a mező négy sarká- 
nak villogása jelzi. Lépni a nyilak segítségével 
lehet, akár átlósan is, és közben az érintett me- 
zőkbe rajzolhatunk az "R" betű lenyomásával. 
Törölni hasonló módon a "T" betűvel lehet, A já- 
ték tényleges indítása a "RETURN" lenyomásával 
történik. Ennek hatására a vezérlés a 10-es sorra 
adódik. A képernyőről törlődik a raszter, csak 
egykeret marad meg, és asejtautomata megkezdi 
életét. Aképernyő tetején megjelenik a generáció- 
váltások száma. Egy-egy váltás között kb. 0,5 
másodperc telik el. Amennyiben a kereten kívül 
is rajzoltunk sejteket, akkor azok mint állandó 
források szerepelnek, mivel a program csak a 
belső 6243-as területen számol új állapotot. 
A program működése során először a puffer 
területen hozza létre az új állapotnak megfelelő 
ábrát, majd azt átmásolja a képernyő területre. 

A 15-ös sorban történik a klaviatúra figyelése. 
"V" hatására visszatér a program a rajzoló üzem- 
módba, így módosíthatjuk az aktuális ábrát, 
az "U" betűre újra indul a játék, míg a "K-val 
kiléphetünk a programból. Bármelyik másik bil- 
lentyű lenyomásának idejére leáll a generáció- 
váltások sorozata. 

Mindenkinek jó játékot kívánok! 


KÁLVIN TAMÁS 


Az induló ábra 
:.:.és a 78. gel 


78 


5 GoTasa 

18 IFNOTPOINTÁ4EH1 ; 42 THENGOSUB7S 

15 PÜOKE16452: 128 "A$ZINKEY$ : IFF: "THENZOELSEIFA$—"V"THENSBELSEIFA$- 
IFA$Z"K"THENSAGELSE15 

28 I-CALLKCID):LELt1:PRINT$O. B.L :GÜT015 

25 CLS:PRINTCHR$(62 :L-8 

38 Nz31:M-Z2: I-CALL(CIt2360 

35 GOSUB7TO 

46 ONCINPCZODAND1) HZ INP(Z2DAND12434(INPCSSIRND1)GOTO45, 58. 19: GOTOSS 

45 FORI-OTOZ:FORJ:BTOZ : SETC4£N-tI , 4$Mt14J) : NEXT " NEXT : GOT055 

50 FORI-8TOZ : FORJ-BTOZ : RESETCAHNHI , 4kMt-14I) : NEXT : NEXT 

SS GOSUB75S 

60 IFPOINTC4ENt1, 4$MH2) THENGOSUB7O 

65 N-N6CINP(S1DAND12-(INPCS7DAND1) :M-MFCINPK19AND12-CINP(152AND1) :N-N-64£(NCBIt6S 
4(HD63) : MzM-45k(MCBDt454(MD 44) : GOTD35S 

79 SETC4KN, 441): SET CEN, 48kM--32 " SETKAHN2 , 48MH12 : SETC4EN HZ, 4RM4-3) : RETURN 

75 RESET(C4EN, 441441) : RESETC AN , 418M43) : RESETC48N42, 48MH1) " RESETC EN EZ, 48MH3 RETUR 
N 

99 OUT, 9: POKE16443, 8: CLEAR5A : DEFINTR-Z" IFPEEKC1656199127THENJ-PEEK( 1658629ELSEJ- 


U"THENZSELSE 


(PEEKC165622—-1 


85 ISPEEK(16458941:JzJ-22:C€I5J-1:CLS:PRINT$4 , 3. CHR$(2) "ELET JATEK"CHR$KC13) "PRINT 
$7,10. "Irta: KALYIN TAMAS":PRINT$9.,17.1986:L-256£(CI$256$(CID127))4t88: GOSUBZBAR : C ! 
IzL 
99 CLS:PRINT"A Pont mozgatasa a nyilakkal torterik. Egyszerre tobb iranyban i 
z tortenhet a pont mozgatasa.":PRINT:PRINT"/R7 — raizolaz az adott Pozíicioba 

-T7 — torles az adott Poziciobol" 
95 PRINT"Raizolni es torolni is lehet a Pont 
NT"/RETURN7.— a jatek inditaza.":PRINT: 
106 FPRINT"/V-/ -— visszateres a rajzolasi uzemmodba 717 — a jatek úuirainditasa 

. 7K7 - kílepez a Programbol" 

105 PRINT$15.5, CHR$(4) "BARMELYIK GOMBBAL LAPOZHATSZ"CHR$(ZB); 
119 IFINKEYVS$: THEN119g 
115 CLS:PRINT"PRINT"Barmely masik gomb leallitja a jatekot, mindaddig, amig a 
gomb le van nyomva.":PRINT$12, 5. CHR$(C4) "BARMELYIK GOMBBAL INDITHATSZ ! "CHR$(2a? 
128 IFINKEvV$-""THENIZOELSEZS 
288 POKEL,33.,160,1,.6,0. 62, J422, 11235, 188. 194,87.CI.33,8.I$1,17,160.J.1,32.8. 126 
, 230, 248, 18, 9, 235, 9. 235, 122254, It22, 194, 182,CI,33.31.141,17.191.J,126/ 230,31.,18 
,9.235.,9,235, 122, 254, J422. 194, 122.€I 
205 PUOKEL4t56, 221, 229.14,43,17, 168. JI, 33, 128, I. 253,33.8, I41,.217.33. 128.111,217.6/3 
1.175.221,111.263. 118. 202. 166,CI, 60, 283. 96, 202, 174.CI.68.221.44.44 283, 118, 202. 1 
83.0I.60.221,44,217.293,118.282.199.CI.68 
210 POKELt110, 203, 36, 282, 198,CI, 68, 221,44, 44, 203, 118, 202, 287.CI. 60, 221. 44.,217.25 
3,203.8, 118. 2982,216.CI, 68. 253. 203., 1.118. 292. 224, CI.680.254, 3, 282.241,CI. 25425 194 
, 246.CI, 253, 293, 8, 86, 262, 246. CI 
215 POKELt161,62.14.295.86.CI41, 
,CI4t1. 63.217 ,253. 283, 9.86. 282, 15.0141. 69. 253, 283. 1.36, 20 
8.CI41.254,2.194.45.CI4t1,253.203.1,119,202,45.CIt1 
22ű PÜKELt216, 62, 224, 205,8€.CIt1.253,44,5,194,157.CI,197,1,97.8. 9.253 9.,235.9.23 
5,217,1,97,8.9.217.193.13.194,155.CI.17,8.I41,33,160.J.1.,96.21.237,176.221 ,225.2] 
ai ! 
225 POKELH2E2,197,212.235.79.182.,119,125.198,32.111., 121. 182, 119. 125. 198.32. 111. 1 
21,182.119.235, 209, 193, 281, 23, 224, 1,17,97.B8,62./1122.60,14.17.6.31.113.44.16. 252,] 
132.,113.25.,1988.194,119.CIt1. 33.224, I422, 1.8, 32 1 
238 POKEL4H316,113,44,16.252, 201 ] 
235 FOPRI-ATOZOBB : NEXT " RETURN 
sag POKE16443, 136: OUTA, 136: CLS 


mozgataza kozben, ":PRINT:FRI 


28.221,125.203, 96, 282.255, CI , 69.217.,203. 86. 2026 
2,23,CIt1;60.254,3.282.4 
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Nemrégiben levelet kaptunk egy olvasónktól 
(nevét kérte, hogy ne közöljük). aki a kö- 


vetkezőt tapasztalta Spectrumján futó 1.8. 
verziójú BETA BASIC bővítéssel: 

100 KEYIN "207-5CHR$2454737 

sort tartalmazó programja ebben a sorban (a 
beszúrás végrehajtása után) 

C Nonsense in BASIC, 100:1 

hibajelzéssel állt le. Ha GOTO 100 utasítással 
újraindította a programot, az hibátlanul to- 
vábbfutott. Hogy lehet ez, hogy egyszer jó 
a sor, máskor ugyanaz nem? És egyáltalán 
ebben a sorban mi lehet hibás? — kérdezi ol- 
vasónk. 

A válaszokhoz egy kissé korábbról kell kez- 
deni a dolgokat. A BETA BASIC a normál 
BASIC-hez képest (egyebek között) a kö- 
vetkező plusz utasításokkal rendelkezik: 
DELETE, KEYIN. Mindkettő alkalmas a tárban 
levő program módosítására a futás ideje 
alatt! Csakhogy ezek használatávál vigyázni 
kel!! A dolgok pontos megértéséhez elő- 
ször részletesen leírjuk működésüket: 
DELETE n TO m 

utasítás törli a programból az n-től m-ig ter- 
jedő sorokat (n-et és m-et is beleértve). Ha 
n-et nem adunk meg. akkor a program elejétől 


kezdve töröl (a 0. sort meghagyja!): ha m 
hiányzik, a program végéig. 

KEYIN a$ 

A kulcsszó után írt stringkifejezést úgy tekinti, 
mintha azt a billentyűzeten írtuk volna be: 
BASIC utasítássornak tekinti; szintaktikailag 
ellenőrzi, és beilleszti a programba, ha az 
sorszámmal kezdődik, ill. azonnal végrehajt- 
ja. ha nem. 

Tehát összegezve : a két utasítás segítségé- 
vel lehetőség van programsorok törlésére, 
átírására, beírására programfutás közben. 

A magyarázathoz át kell még gondolnunk, 
hogy ez az egész művelet hogyan is történik. 
Mivel a BASIC (éppúgy a BETA BASIC is) 
interpreter típusú nyelv, ez azt jelenti, hogy 
nem készül lefordított, ún. tárgyprogram, 
hanem a forrásprogramban (azaz a program- 
szövegben) karakterről karakterre halad az 
interpreter, és ha számára értelmezhető ka- 
raktersorozatottalál, akkor valamilyen hasznos 
műveletet (Pl. kiírás, beolvasás, értékadás 
stb ...) végrehajt; ha értelmetlen, akkor hiba- 
üzenetet ad és újabb parancsot vár. 

Ebből a fent leírt műveletsorból a ,.karakter- 
ről karakterre haladás" a lényeg most szá- 
munkra. Nézzük meg ugyanis, hogy a DELE- 
TE utasításnak mi lesz a hatása: 


program 


MEMÓRIA 


MEMÓRIA 


a 


kitörlés 


. SZÁMÍTÁSTECHNIKAI MELLÉKLET-1987 JANUAR 


Tehát a kitörlendő rész úgy ..tűnik el". hogy 
a mögötte levő részek lejjebb kerülnek a me- 
móriában. Ha maga a DELETE utasítás a má- 
sodik részben van, akkor a művelet elvégzése 
után az interpreter azon a címen folytatná a 
programszöveg karaktereinek olvasását, ahol 
előzőleg abbahagyta. A DELETE utasítás 
azonban a címet megfelelően korrigálja. 

Hasonló jellegű, de pontosan fordított prob- 
léma jelentkezik a KEYIN parancs használa- 
tánál is, ha új programsort iktatunk be. 


program 


5 


beszúrás 


MEMÓRIA 


MEMÓRIA 


faS] 


ie 90 


Azaz a program 2. része feljebb került, és 
mivel az interpreter ott folytatja a program- 
szöveg olvasását, (tehát nem korrigálja a 
felcsúszást) ahol abbahagyta, ezért ott való- 
színűleg nem egy értelmes utasítást fog ta- 
lálni (lásd még példánkat is). 
Összefoglalva tehát: a beszúró utasítá- 
sok, ha az éppen végrehajtás előtti részre 
vonatkoznak, általában hibajelzést okoznak, 
bár sem szintaktikai hiba nincs sehol, sem 
végrehajtáskor nem történik semmi rendelle- 
nes, csak az interpretert ,. vertük át". 
A szövegben hivatkoztunk egy példára. An- 
nak igazolására, hogy ..direkt" lehet. írni 
olyan programot, mely ilyen esetben sem áll 
le hibajelzéssel, egyúttal a . feljebb" csúszást 
bebizonyítsuk, írtunk egy ilyen példaprog- 
ramot. Ajánljuk részletes áttanulmányozását 
és megértését! (Nem állítjuk, hogy sok értel- 
me van, de szerintünk jól magyaráz.) 
Példa (melyben a 40. és 50. sor kétszer hajtó- 
dik végre) 
10 DELETE 20 TO 20 
20 REM 
30 LET A$-"2074CHR$2454CHR$34 4 
"12345678974CHRS34 
40 :PRINT"abcde" 
50 KEYIN A$ 
(A 10-es sor csak azt biztosítja, hogy több- 
szöri futtatás esetén az elején ne legyen 20-as; 
sor.) 
A , hibák" elkerülésére sajnos még azt sem 
tudjuk ajánlani, hogy a program elejére gyűjt- 
sük össze PROCEDURE-be, vagy szubrutinba 
a KEYIN utasításokat, és azokat a szükséges 


pillanatban hívjuk meg, mivel a BETA BASIC 
a szubrutin és a PROCEDURE hívásokkor is 
azt a címet jegyzi meg ahova vissza 
kell térni, azaz ezzel nem oldottuk meg 
a problémát. Ez utóbbi probléma a 3.1. ver- 
ziójú BETA BASIC-nél is megmaradt, bár 
ott már a KEYIN utasítás végrehajtása helyes. 
(Nem áll le ilyen hibajelzéssel.) 


Ha már a hibáknál tartunk ... 


E sorok írója tapasztalt (szerencsére csak 
egyetlen programsorral) egy hibát az inter- 
preter editorában, amelyet később sikerült 
reprodukálni, tehát valóban, az editor tartal- 
mazza azt a csápdát, amit most leírok (a 3.1. 
verzióban !). 

Történt ugyanis, hogy egy programban egy 
sort módosítani akartam. El is jutottam odáig, 
hogy lehívtam a sort editálni a képernyő 
alsó részére. A soron belüli kurzormozgatá- 
sok során a kurzor egyszer eltűnt! (Ennek 
részleteiről annyit, hogy az utolsó, soron 
belüli kurzormozgás lefelé történt.) A továb- 
biak során a sorban nem sikerült újra előcsa- 
logatni a kurzort, de az ENTER gomb meg- 
nyomására a rendszer elszállt. A BETA 
BASIC-et és a programot újra betöltve 


e 


ő 


ugyanazon az útvonalon mozgatva a kurzort, 
újra eltűnt. 

Ha valaki ugyanezen csapdát el szeretné ke- 
rülni, csak azt tudom javasolni, hogy ha edi- 
tálás során a kurzor eltűnik, akkor a sort 
hívjuk le a képernyő aljára újra (EDIT gomb, 
CAPS SHIFT--1), majd más útvonalon ha- 
ladjunk a kurzorral (ez esetben valószínűleg 
a lefelé/felfelé mozgások okozzák a gondot, 
valószínűleg elég az is, ha második alkalom- 
mal ezt nem használjuk.) A programunk és 
BETA BASIC rendszerünk ez esetben üzem- 
képes marad. 


Halász Péter 


Bármely program 
bonyolultsága 


addig fokozódik, 


amig túl nem nő 


programozója képességein. 
(Murphy törvénykönyve) 


22) 


A program lehetővé teszi, hogy Spectrum villogást használjunk C 16-on. 
Ez abban különbözik a megszokott villogástól, Hi al nem a "látható-nem 
látható" módon villog, hanem egyszer inverz a kiírás, egyszer nem. 

A villogást a ! utasítással idézhetjük elő. Az utasítás színtaktikája: 

! x-koordináta, y-koordináta, "szöveg 

Az x-, és y-koordináta lehet KODSÉBEE és változó, a szöveg csak GT tobázó 
közé tett karaktersorozat lehet, változó nem. Pl. !12,12, "KISMACSKA". 

A villogtatást a megszakító rutin átírásával oldjuk meg. A mógszakítérütkát 
úgy írhatjuk át, hogy a megszakítás vektorba beírjuk a mi megszakításunk 
kezdőcímét (alsóbyte, felsőbyte), majd a mi megszakítás rutinunk végére 
beírunk egy ugró utasítást az eredeti megszakító rutinra. Ez JMP $ CEOE 
A megszakítás vektor helye: $0314. A megszakító rutinunknak az a fel- 
adata, hogy az összes 01-es színkódú karaktert inverzbe váltsa. Azért a 
01-est, mert ez a nyolc fekete közül az egyik, és azért nem a 0-ás színkódút, 
mert alapállapotban ezzel jelentkezik be a gép. 


HEREÁHENEKE E KEEEEKEEKEENEEK EEEK 


SPECTRUM FLASH 


Commodore1 6-on, Plusz /4-en 


Új utasítást létrehozhatunk többféle módon. Pl. a CHRGET rutin átírásával. 

Én egy másik lehetőséget mutatok be. A módszer lényege az, hogy az 
interpeter amikor hibát talál, akkor a $0300-án található fikenmektor mg 
mutatott címre ugrik. Ha mi ezt átírjuk, akkor minden SYN OR 
kiírása előtt ellenőrizhetjük, hogy az általunk választott útáoítéstt találta: e 
a gép. Ezután beolvashatjuk az adatokat, ellenőrizhetjük az esetleges hibá- 
kat, és Va rEDRJENS Ek az új utasítást. A hibarutinunkban ellenőriznünk 
kell, hogy SYNTA: ROR-e? Ha nem, akkor az eredeti hibaüzenetre ug- 

runk. Ha igen, akkor "ellenőrizzük, hogy felkiáltójel-e? Ha nem, akkor az 
eredeti hibarutinra ugrás, ha igen, akkor a mi rutinunkra ugrás. A hiba- 
vektor eredeti értéke : $8686. 

A programot mindig a BASIC memória végére helyezzük, és a BASIC 
memória felső határát a program alá állítjuk. (A BASIC memória felső ha- 
tárát az 55-56-os címeken állíthatjuk.) Ezért a program megkérdezi, hogy 
16 K-s, vagy 64 K-s gépen dolgozunk-e? 

A program kiszámítja az ellenőrző összeget, ha ez nem egyezik, akkor hi- 
básan gépeltük be a DATA sorokat. Ifj. Gulyás László 


Szerki z-sásáb se ee Vr sajnosaprogram64K-s16-oson, vagy Plusz/4-esen 
tásakor csak 26 Kb 1 


"8 REM sát IZZOTT ÁLOT A 
tezszj 9. eleni levon a program A loltuk mégis lemes ze 
3 BEM 4. SPECTRUM FLASH C—16—-DM ik kj As ét 8 
4 REM sk 5 
5 REM. k KESZITETTE:IFJ.BULYÁS L.dk 
£ REM ik ik 
7 BEM a SZENTES, 1996.IX.5. 0 § 

8 BEM 4 ik 

A REM semésedemeteteneetezteztezteztetteteste tente téesteste etesen stesáeske 

1a IHPUTS 1ek / s4k o Cigartiki TFELLOREZZTHENIB 

28 THEHTzi2E:Tiziz7:ELSETSEZ:T1-63 

38 CeTezS5er9ü:FORI zÖTÖZES : RERDA : J—OTA : TFRASZTHEMRET 

3£ IFAZEZTHENAZ 6; 

28 BDKERRI, A: HERTI : TEOCS 3914THEHERINT"HIBA A "EHUD 
58 POKES5, 58 :POKESE,T:SESTÍXSSETZI: ÖLE 

i8h3 DATA 224, 11, Z4B, 3; de; 215, 62: 173; 

1818 Z5LESZZz ÜoB; Vá Le S ZS: DDE GE 2 

1828 Zu; 1D2; 68. ZAL. .35..2HD; 94, 32, IzZ9a. 157. 

1828 4A 1762 AZ, i280 raz 22. 1459/1489 38. 938) 

13483 HZ ELZANUL DÓ ZÁS BOL LTE; ét 188 169724 32 

1858 ZAB, 295, (98. £4p, d4doz 22, e20,  G2z 32. 165/ d 

1858 281, 34. 248, DA, 201, B. 248, 46," 201; 13/ 248 

1878 42, BBÍi,; 32,.id4, 29, ZHL,7120, 144, 12, 281, 149 

1888 ád sát 2819 i96s hát, 4; 201, ESB. dd4s 19. 198 

1898 z2a2, 164, 285, 32, 218; 255, 32, 297, 62, 76; 984 

1188 BZ AZ ATOT 200 90 2D3/ SSL TE, AN: GZJTE 

1118 DEEDS NA E Lz és ta Ezt OS L szeszet a ] 
1123 134, S3A, 59, zB8, 2, SZA, GB, 98, 199, 59. 288 j: 
1138 SZE LOBZ OBSZ BG ahoz EL ANOZ S LENO ezet 

1148 EG Aa BZ; [AD e LAO ABD; LA9, 16.163 

11558 TEL EG SAST A BA RB ÓL ez bt És ŐS 

Í1EB LG szd a SAS e éa ete RESZ SZai dé sar é A ala 

1178 1898. B. 148519 5 63) L41."285 63, 1697 98, iát 

1188 BASA Ze LALI éz áz BOS JB bEL SA 

1198 SÉG ÁG SEL ESZŰ ORE OS e An ate ] 
1288 za zata SB SStGHj LL Sz atos 

1218 281, 288, is 57őzötes 

1328 EZ né GES SÉRT at 

1238 5. 78 4- EGG ös a Lél OG 

1240 SÜSS 78, TETÉSE A 

1358 Ezér 129, 141. "19. 62 

, i2E8 SZAG 
2888 SG ES; (ECTRUM FLASHEELELE 


e 
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a 


másodszor rendeztük meg 
csonyi bulinkat. Meg kell mondanunk, hogy a siker minden várakozási 
Imúlta. A két nap alatt 5000 ember fordult meg nálunk, az 50 progi 
a vasárnap délelőtt néhány órájától el- 
A bemutatóteremben is nagy élet volt. Si- 
ivetítőt, s így az Amiga, a Macintosh és a 
többi gép képét nagyban láthatták a beszélgetések, bemutatók közben. 
A tavalyi, városszéli indítás után, tehát úgy érezzük, hogy méltó helyen, 
zártuk az 1986-os évet. Emlékeztetőül azoknak, al 
voltak, s kedvcsinálónak jövőre azoknak, al megint nem jöttek. 
néhány pillanatfelvétel. 


A bemutatóteremből 
a szemünk láttára 
indult útjára az éterbe 


a Spectrum programok 
jele. 

Akiknek voltak vételi 
tapasztalataix, kitölthet- 
ték a vételminőségről 
készült felmérő lapot. 


- No, ehhez mit szólsz? 
Mit tudsz adni érte? A bemutató terem slágere 
természetesen az Amiga volt! 
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Macintosk 
még mindig nagyszerű 


Tessék leülni, mosolyogni, 

s először a képernyőn, 

azután a nyomtatón 

jön elő a mosolya. 

A képdigitalizáló rendszerek 
még újdonságnak számítottak... 


A csúcstartó több mint e: 
az előre kibérelt cserebe: 


Tejó ég! 


[5 


Impozáns látványt nyújtott az ai 
Ez csak egy sor a háromból 


Talán jövő ilyenkor 
már használhatjuk is 
val ire 

az új magyar terméket. 
Lesz mit fölhívni vele! 


Látkép a magasból. 

Ezt a , panoráma" fotót 
képdigitalizálóval készítettük, 
ptinteltettük képriportunk 
számítógépessé tételére! 
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A BEEPÍTETT 
RUTINOK 

HÍVÁSA : 

Az operációs rendszer beépített 
rutinjai az egy byte-os RST 30h 
utasítással hívhatók, melynek 
kódja 247, azaz OF7h. A szüksé- 
ges paramétereket a rutinok a 
BC és DE regiszterpárokban vár- 
ják, illetve itt adják vissza az 
eredményt. Ezenkívül visszatérés- 
kor az A regiszterben zérus van, 
ha a rutin a nélkül lefutott, 
egyébként pedig a hibakód, mely- 
. nek jelentése a TVC Kezelési 
Útmutató 44. oldalán található. 
A többi regiszter tartalmát nem 
változtatja a rutinhívás. 

Az operációs rendszer az RST 
30h utasítást követő byte-ot te- 
kinti a hívott rutin kiválasztási 
kódjának, úgy, mintha itt nem 
egy, hanem kettő byte-os utasí- 
tás állna, és a második byte lenne 
az operandus. Gondoskodik arról, 
hogy visszatéréskor z kiválasztási 
kódot követő utasításra kerüljön 
a vezérlés. 


A kiválasztási kód bitjeinek jelentése: 

b7 művelet iránya: 0-output, 1-input 

b6-b4 funkcióosztály kódja: O-video, 17-billentyűzet, .... 7-Kernel 

Kijelöli a hozzárendelési táblázat egy elemét a b7-tel együtt. A táblaelem 
alapján az operációs rendszer megállapítja, hogy melyik logikai eszköznek 
kell a rutinhívást kiszolgálnia. 

b3-b0O konkrét rutin sorszáma: 0-15 

A Kernel kivételével minden logikai eszköz első három rutinjának rögzített 
a funkciója: 

0: IT-kiszolgálás 

Az operációs rendszerIT-kezelést végző része hívja, felhasználói programból 
nem ajánlott hívni. 

1: karakter input-output 

Egy karaktert küld ki vagy olvas be. A karakter helye a processzor C regisz- 
tere. 

2: karaktersorozat input-output 
Adott memóriaterület byte-jaira sorban elvégzi az 1. számú rutint, feltéve, 
hogy a memóriacím nem haladja meg a HI MEM rendszerváltozó értékét. 
A karakterek számát a BC regiszterpárban, a memóriaterület kezdőcímét a 
DE regiszterpárban várja. MEM változó kétbyte-os, címe 2841—0B19h. 
A rutinokat a logikai eszközök szerint csoportosítva ismertetjük. Megadjuk 
a használt rendszerváltozókat, a rutinok paraméterezését és a rövid mű- 
ködési leírást. A hívási kód értéke a hozzárendelési táblázatok eredeti ér- 
téke esetén érvényes. Ha a táblázatokban módosítunk, akkor ahhoz a hívási 
kód megfelelő három bitjét is hozzá kell igazítani. 


FONTOS: 

A beépített rutinok hívásakor a 0. lapon a rendszerterületet tartalmazó fel- 
használói RAM-nak kelllenni,a Stack Pointer pedig a 0. vagy 1. lapra kell, 
hogy mutasson! 


VIDEÓ RUTINOK 


A videó rutinok alapvetően a képernyőre rajzolást végzik. Lehetőséget ad- 
nak pontok, vonalak rajzolására,képernyőterület kifestésére, valamint ka- 
rakterek kirajzolására ís a képrnyő tetszőleges (!) helyén. A rajzolás egy 
képzeletbeli tollal történik, ezt mozgatja BASIC-ből a PLOT utasítás i 
A toll helyét a BASIC-ben megismert koordinátákban kell megadni : X-0... 
1023, Y-0...959. A képernyő bal alsó sarka a 0;0 pozíció. 


A használt rendszerváltozók a következők: 

$L MODE - 1 byte, címe 2891-0B4Bh 

Az alsó két bit a pontkiírás típusát adja: 0-felülírás, 1-logikai és (AND), 
2-ilogikai VAGY (OR), 3-logikai KIZÁRÓ VAGY (XOR). BÁSIC-ből a SET 
MODE állítja. 

$L STYLE 1 byte, címe 2892-0OB4Ch 

Az alsó négy bit a vonaltípust adja. BASIC-ből a SET STYLE állítja. 

§/NK — 1 byte, címe 2893-0B4Dh 

A színfelbontástól függően az alsó egy, kettő vagy négy bit a tintaszínt 
(palettakódot) adja. BASIC-ből a SET ÍNK állítja. 

$PAPER - 1 byte, címe 2894-0B4Eh 

Mint a $INK, csak a papírszínre. BASIC-ből a SET PAPER állítja. 
$BORDER - 1 byte, címe 2895-0B4Fh 

Az aktuális keretszínt adja. A BASIC-beli SET BORDER paraméterének 
kétszeresét tartalmazza. 

$V FLAG - 1 byte, címe 2896-08B50h 

Az alsó két bit a video karakter kirajzolást vezérli: az1 értékű bit letiltja 
a 0 értékű bit pedig engedélyezi a karakter megfelelő pontjainak kirajzolá 
sát; bOztintaszínű pontok, bí1-papírszínű pontok. A pontok kiírása 
$L MODE szerint történik. 


A rutinok leírása: 
VID IRA -— hívási kód: 0 
működés: Nincs hatása. 


Köarálánib SOM Be Ui ERT S ű 


Kirajzol egy karaktert. Az aktuális rajzpozíció lesz a kiírt karakter bal felső 
sarka. Kiírás után a rajzpozíciót úgy állítja, hogy a következő karakter jobb- 
ról kövesse a mostanit. Ha a kép jobb szélén nem fér ki a karakter, akkor tíz 
pontsorral lejjebb a balszélen folytatja, ha alul nem fér ki, akkor nem ír ki 
semmit, tehát nem rollozza a képet. A vezérlő karakterek közül csak a 
CHR$(10) és CHRS$(13) hatásos, a többire, valamint 223-nál nagyobb kódú 
karkaterekre nem reagál. 


VID BKOUT ási kód: 2 
input: B andó karakterek száma 
Di ső karakter címe 


output: akód 
működés: A karakterket egyenként kiírja a VID CHOUT rutinnal. 
BTEXT - hívási kód: 3. 


input: Bzoszlop 

or 
output: zhibakód 
működés: 


BABS - hívási kód: 6 


input: BC-X koordináta: 0...1023 
DE-Y koordináta: 0...959 

output: A-hibakód 

működés: 


Beállítja a rajzpozíciót az X;Y koordinátákra. Ha a jelképes tollle van téve, 
akkor vonalat is húz a rendszerváltozóknak megfelelően. 
BREL - hívási kód: 7 


Ínput: BC-X relatív koordináta 
DE-Y relatív koordináta 

output: Azhibakód 

működés: 


Hasonló a BABS rutinhoz, csak itt a megadott koordinátákat hozzáadja az 
aktuális értékekhez, így kapja az új pozíciót. 

BON - hívási kód: 8 

működés: 

A jelképes tollat leteszi, és kiír egy pontot$INK és $L MODE szerint. Ettől 
kezdve a BABS és BREL rutinok vonalat húznak. 

BOFF - hívási kód: 9 

működés: 

A jelképes tollat felemeli. Ettől kezdve a BABS és BREL rutinok csak pozí- 
cionálást végeznek. 

FILL — hívási kód: 10 (OAh) 

működés: 

Befesti az aktuális rajzpozícióval szomszédos és azonos színű képpontokat 
a $INK szerinti színre az "özönvíz" algoritmus szerint. A rutin rekurzív, 
Tao ni zortontált Hatása azonos a BASIC-ben kiadott PLOT PAINT utasí- 
tással. 

DEFC - hívási kód: 11 (OBh) 

input: C-a definiálni kívánt karakter kódja : 128...223 

DE-a karaktert definiáló 10 byte kezdőcíme 

A-hibakód 


output: 
működés: 
Átírja a karakter képét a RAM-ban. Hatása azonos a BASIC-ben kiadott 
SET CHARACTER utasítással. 
PAL - hívási kód: 12 (O0Ch) 
ezér ztdsA DE-paletta-definiáló 4 byte kezdőcíme 
ST 

Definiálja a palettaszíneket a 2 és 4 színű üzemmódhoz. Hatása azonos a 
BASIC-ben kidott SET PALETTE utasítással. 

Cseh Tibor 


A szerkesztő azért van, hogy a lap olyan legyen, amilyenek. az olvasói! 
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KARAKTERKIÍRÁS BASICBŐL VIDEŐ RUTINNAL 


A program bemutatja a videó rutinnal történő karakter- és  rolnak az alsó sor jobb oldalára, miközben beletörölnek a kép- 
stringkiírást. Ez gyakorlatilag lehetőséget biztosítaképernyőn ernyőn levő szövegbe (260—-340. sor, 1. ábra). Amikor az egész 
kis ábrák mozgatására, pl. saját tervezésű karakterek (figu- string összeáll, akkor függőlegesen felfelé mozog az első 
rák) segítségével. sorig (410—-440. sor), majd a sor végéről a sor elejére, és egy 
A program a kezdőszöveg kiírása után egy billentyű leütésére — billentyű leütésére vár (510-590). 

vár (110—-199. sor). Az első részben (210-250. sor) a , TV- . A második rész bemutatja, hogy kiírhatók külön a karakter 
COMPUTER" stringet kiírja 16 színű módban minden sor  tintaszínű és papírszínű pontjai (610-750. sor, 2. ábra) 
elejére, majd az első sorból a karakterek egyenként elvándo- Cseh Tibor 


ECET AMABER 
haszn] ei) szei 
bem] az! zel! 
baszta 1 aa] zel. B 


TV-COMPUTER 


Karakterkiirás a beépitett 
VIDEO rutinnal 


GRAPHICS 4:RANDOMIZE 
PRINT AT 5,4:"Karakterkiirás a beépitett" 
PRINT AT 8.8:"VIDEO rutinnal" 


4—— LR TAL BT 
W—e REA E 
4— RAL RT 


GET !c--- vár egy billentyüred a—— AR TH LR WE 
nercaazenzazzzzzzm RAL RW Eh 
RTL AE EZ 
22 7 MT Azaétt SÉRÉSÉNÉE EE SÉ rza szzdoee ep Egyet] 
GRAPHICS 16 0— RTF RT 
T$-"TV-COMPUTER" : TELEN(T$) Ezt EST E e Ez 
FOR Izi1 TO 24 10 Te MO HT WE FT 


SET INK 94RND(7):PRINT AT I,1:T$; 
NEXT I 
DX-(16-T) "64/230 
FOR I-T TO 1 STEP -1 
SET INK 94RND(7) 
X-(I-1)"64-DX 
FOR J-956 TO 36 STEP -4 
XzX4DX 
PLOT X,J:PRINT fO:T$(I); 


zsak a tintaszíinü pontok 
iirása: POKE 2896.,2 


TTTTTT 
T 
TETTTTTTTTTTTTTTTT 
TTTTT 


sak a papirszínü pontok 
iirása: POKE 2896.,1 


SET INK 94RND(7) 
PLOT X,J:PRINT f0:T$; 
NEXT J 
Í/dossaasz ás masö ns aő sz vre sss a án aa vé és 
FOR J-X TO 0 STEP -4 

SET INK 9-4RND(7) 
PLOT J,9$6:PRINT $O:T$; 


1c--- vár egy billentyürei 


2896 
GRAPHICS 4 
TINTA-1:PAPÍR-2 
PRINT:PRINT "Csak a tintaszinu pontok" 
PRINT "kiirása: POKE 2896,2";:POKE V FLAG,2 
FOR I-0 TO 31 

SET INK O:PLOT 32"rI,836-4"I 
. SET INK TINTA:PRINT fO0:"T"; 
NEXT I 
PRINT AT 9,1:"Csak a papirszinü pontok" 
PRINT. "kiirása: POKE 2896,1";:POKE V FLAG,1 
FOR: ÍZzO TO:31 j 
SET PAPER PAPÍR 
PLOT 321:1,556-4:I:PRINT f0:"P"; 


GET:PRINT AT 20, 1:; 
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Homonnay Péter: Angol-magyar számi- 
tástechnikai szótár Novotrade, 142 o., 
74 Ft 

(A kisszótár azoknak a TPA-11 felhaszná- 
lóknak nyújt segítséget, akik gépük szakiro- 
dalmát eredetiben szeretnék olvasni.) 

Az MPS 1000-es pontmátrix nyomtató 
— Felhasználói kézikönyv Novotrade, 192 o., 
180 Ft 

(A kötet a nyomtató üzembehelyezésétől, a 
nyomtatás alapismereteitől kezdve a külön- 
böző üzemmódokat mutatja be. A függelék 
az MPS 1000-es jellemzőit ismerteti.) 
Herrmann: A VC 1541-es lemezegység 
javítása és karbantartása 

DATA BECKER - Novotrade, 120 o., 300 Ft 
(A műszaki kézikönyv a floppy hibaelhárítási 
lehetőségeit írja le közérthető formában.) 
Kampow: BASIC gyakorlatok a Commo- 
dore 64-esen 

(A kezdőknek szóló kötet a C 64 által hasz- 
nált BASIC-V2-be vezeti be az olvasót, jól 
áttekinthető mintaprogramok segítségével.) 
Újabb  programfejlesztő rendszerek 
ESZR gépekre Szerk.: Pásztor János 
SZÁMALK, 216 o., 102 Ft 

(Az , Operációs rendszerek időosztásos üzem- 
módjai" c. kötet folytatása a OUOTA-II és a 
GUTS rendszerekről nyújt áttekintést.) 
Dr Ada-Winter Péter-Ada Winter 
A ZX Spectrum Hardverleírás — 
kódú programozás 

Műszaki Könyvkiadó. 360 o., 57 Ft 
(A könyv a széles körben elterjedt gép belső 
felépítésének ismertetése után egy nagy terje- 
delmű rajzolóprogram megírásán keresztül 
vezet be a 280 assembler használatába.) 

Dr Ury László: Commodore 16, Plus/4, 
C 64, C 128 Információs kártya — Mikro- 
processzorok 65xx, 75xx, 85xx 

LSI ATSZ, 68 o., 61 Ft 

(Programozást segítő kézikönyv a géptípu- 
sok jellemzőinek táblázataival.) 

Sinclair Spectrum játék és program II. 
LSI ATSZ, 110 o., 98 Ft. 

(Az első kötethez hasonlóan e könyv nagy 
részét is játékleírások teszik ki, de itt is olvas- 
hatóak programírást könnyítű szoftverek is- 
mertetései, így a MEGA BASIC V 4.0, illetve 
hatféle compiler leírása.) 

Erdős Iván: Commodore Plus/4, C-16, 
C-116 ROM lista 

LSI ATSZ, 284 o., 248 Ft 

(A gyakorlott felhasználók számára jól hasz- 
nálható ROM listát kiegészíti a keresztrefe- 
rencia-táblázat, valamint a lista készítésének 
módját leíró függelék.) 


Tóth Viktor: A Commodore 16-os belső 
felépítése 

Novotrade, 432 o., 99 Ft 

(A processzor-utasításokat, KERNAL-rutino- 
kat bemutató kötet terjedelmes függeléke a 
C 16 ROM listáját tartalmazza.) 

BASIC zsebkönyv Szerk.: Kiss Ádám, Kiss 
Balázs 


Dávid: 
Gépi 
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MÉDEA Kisszövetkezet, 139 o., 99 Ft 

(A kis könyv tizenhárom elterjedt géptípus 
Basic-kulcsszavainak használatát mutatja be, 
a mellékletként csatolt referencialapok pedig 
az egyes gépekre vonatkozó ismereteket fog- 
lalják össze.) 

Informatika Franciaországban -— ma 
Statisztikai Kiadó, 207 o., 150 Ft 

(A ,. társadalom számítógépesítésével" fog- 
lalkozó, 1978-ban közzétett Nora-Minc je- 
lentése óta lezajlott fejlődésről, és annak tár- 
sadalmi következményeiről számol be a kö- 
tet.) 

Voss: Bevezetés a statisztikai számítá- 
sokba C-64-esen 

Novotrade, 225 o.. 348 Ft 

(Az alapvető statisztikai számítások gépre vi- 
telét segíti a könyv.) 


Mi fér 
azsebünkbe? 


Három apró kis könyv jelent meg a közel- 
múltban - egy még novemberben, a másik 
kettő pedig decemberben -, amelyek a szá- 
mítástechnikával különböző szinten foglal- 
kozók számára zsebkönyv formájában szán- 
dékoznak ismereteket közölni. 


- Homonnay Péter: Angol-magyar szá- 
mitástechnikai szótár 


Homonnay kötete tételezi fel a legtöbb elő- 
képzettséget: az előszó szerint azoknak kíván 
a segítségére lenni, akik a TPA-11 gépcsalád 
gépein, illetve ESZR gépeken programaznak. 
és naprakészen szeretnék követni a szakiro- 


dalmat. Mive! a magyar nyelvű fordítások ál- 
talában jelentős késéssel (gyakran elavulva) 
jelennek meg, a szerző célul tűzi ki, hogy a 
szakmabeli olvasóval megismertesse azt a 
néhány száz szakkifejezést, melyek segítségé- 
vel ez az irodalom megérthető. Éppen ezért 
sok olyan kifejezést is felvesz a szójegyzékbe, 
amelyek közhasználatúak, nem tartoznak a 
szűken vett számítástechnikai nyelvezetbe 
de célszerű ismerni őket. hogy a szakcikkek 


olvasása közben ne kelljen folyton a nagy- 
szótárt nyálazni. 

Ennek a célkitűzésnek eleget tesz a kötetecske 
— mely a legkisebb terjedelmű a három kö- 
zött. Ennek ellenére a szerkesztéssel kapcso- 
latban felvethető egy-két kifogás. 


Az első — amin a profi számítástechnikusok 
nyilván csak derülnek —: sok az olyan címszó, 
amelynek fordításában, magyarázatában is 
angol szavak szerepelnek, így a tájékozatla- 
nabb olvasó kénytelen ezek jelentését is fel- 
lapozni. Így pl. az ADT (Application Design 
Tool) értelmezéseként a következő olvasható : 


Datatrieve állomány leíró eljárása (alkalma- 
zási szerkesztő eszköz). Aki azonban nem 
tudja, mit jelent a ..datatrieve", az kénytelen 
ezt a szót is megkeresni, hogy megtudja 
adatlekérdező rendszerről van szó. 

A datatrieve jelentése nyilván sokak számára 
egyértelmű. Vannak viszont ritkábban hasz- 
nált angol kifejezések is, melyek szintén az 
értelmező részben szerepelnek — és ezeknél 
sem utal semmi arra, hogy önálló címszóként 
ís megtalálhatóak a szótárban. 

Ezzel szemben sok olyan helyen olvasható a 
lásd még:..." megjegyzés, ahol arra sem- 
mi szükség. Így a ,.hashmark" fordításaként 
ezt olvashatjuk: numerikus jel ( 44 ) lásd még: 
number sign. Fellapozva a ,.number sign" 
címszót: számjel (4) lásd még: hashmark. 
A két definíció lényegében ugyanaz, az egy- 
másra hivatkozás felesleges. Sokkal jobb en- 
nél pl. a kötőjel (-) meghatározása: dash 
character: gondolatjel, kötőjel (—) [szinoní- 
mája: hyphen]; és a hyphen-t már meg sem 
kell nézni, hiszen nyilván hasonló olvasható 
ottis. 

A kötözködésnek is beillő kifogások ellenére 
mindazoknak ajánlható a kötet, akiket idáig 
hiányos nyelvtudásuk tartott vissza szakmai 
tájékozottságuk bővítésétől. 


- Mi micsoda magyarul a számítás- 
technikában? Szerk.: Kis Ádám 


A Kis Ádám által szerkesztett könyv — alcíme: 
Mikroszámítógépes értelmező szótár — a 
Membrán-sorozatban jelent meg. vagyis 
népszerűsítő, ismeretterjesztő kötet. Az elő- 
szó is hangsúlyozza. hogy Akárkinek, Min- 
denkinek szól, nem szakkönyv, előképzettség 
nélkül is haszonnal forgatható. 

Az első rész az ..Angol-magyar számítás- 
technikai kisszótár" — bár itt helytállóbb lett 
volna a , Számítástechnikai értelmező szó- 
tár" cím. hiszen a címszavak is magyarul 
szerepelnek, betűrendben, és csak zárójeiben 
követi őket angol megfelelőjük. Ezután két 
angol-magyar szójegyzék következik: az első 
az általános számítástechnikai fogalmak for- 
dítását adja meg, a második pedig az adatát- 
vitellel kapcsolatos szakkifejezésekét. A füg- 
gelék a legelterjedtebb BASIC-kulcsszavak 
értelmezését adja meg. 


E kötet is teljesíti feladatát — képes úgy szólni 
egy általános olvasóközönséghez, mely vala- 
melyest már tájékozott a számítástechniká- 
ban. hogy stílusa, nyelvezete eközben nem 
szájbarágós. Felesleges a szerkesztő mentege- 
tőzése az előszóban amiatt, hogy a népes 
szerzőgárda tagjai egymástól eltérő stílusban 
írták meg szócikkeiket, mert nem érzékelhető 
zavaró felfogásbeli különbség. 

Egyetlen ellenvetés csak a könyv, illetve első 
fejezetének címével szemben tehető: ezek 
alapján azt várná az ember, hogy egy. az 
előzőekben ismertetett Novotrade-kiadvány- 
hoz hasonló kétnyelvű szótárt kap kézbe. Itt 
azonban inkább az értelmezés kap hangsúlyt, 
nem pedig az idegen nyelvű kifejezések le- 
fordítása. 

A kötet jelölésrendszere egyértelmű, jól hasz- 
nálható, így a könyv alkalmas arra is, hogy 


MEMBRAN 


könyvek 


TECHNI 


a számítástechnikával aktívan foglalkozni 
szándékozó olvasók ne csak egyetlen foga- 
lom meghatározását keressék meg alkalman- 
ként, hanem hogy szócikkről szócikkre kalan- 
dozhassanak benne. 


-BASIC zsebkönyv Szerk.: Kiss Ádám, 
Kiss Balázs 


A MÉDEA Kisszövetkezet emlékeztetőül 
szánja kiadványát azoknak, akik már tudnak 
BASIC-nyelven programozni, de időnként 
utána szeretnének nézni, hogy egy-egy lehe- 
tőség hogyan valósítható meg a rendelkezé- 
sükre álló géptípuson. A BASIC kulcsszavait 
betűrendben, egy-egy oldalon ismerteti a 
könyv, megjelölve azt is, hogy a szerzők által 
legelterjedtebbeknek tartott tizenhárom gép- 
típus közül melyeken használhatóak. A lapok 
alján üres rovat ,Az én rendszeremben:" 
címmel, ahová ki-ki beírhatja, hogy milyen 
eltérést tapasztal az általa használt gép mű- 
ködése és a kötetben leírtak között. A könyvet 
kiemelhető  referencialapok egészítik ki, 
melyek az elemzett géptípusok kulcsszavait 
tartalmazzák. 

A koncepció dicséretre méltó — a megvalósí- 
tás már kevésbé. Itt a kifogások jóval súlyo- 
sabbak, mint az előző két kötet esetében. 
Rengeteg a tárgyi tévedés. Hogy csak néhá- 
nyat említsünk, melyek a legelterjedtebb gé- 
pekkel kapcsolatosak: honnan vették a szer- 
zők (szerkesztők), hogy a Commodore- 
gépeken, vagy a Spectrumon van ERROR 
utasítás? hogy a Spectrumon van GET? 
INSTR? A FIX-nél miért szerepel a Spectrum 
és a C-64, és az INT-nél miért nem? Ami pe- 
dig a legfurcsább: a RUN parancsnál csak 
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hat gépet sorolnak fel a tizenhárom közül — 
a többinél vajon hogy indítható a program? 
A hibákat még hosszan lehetne sorolni. Érde- 
kes módon a referencialapokon már általá- 
ban helyesen szerepelnek a kulcsszavak 
géptípusponként. Maradjunk mindenesetre 
annyiban, hogy a legtöbb gépkönyv vagy 
kézikönyv, mely egy-egy géptípus használa- 
tát írja le. jóval pontosabb információt nyújt 
annak BASIC-nyelvéről is — rendszerezet- 
tebb, áttekinthetőbb formában. 
Sajnos, éppen a legalacsonyabb ismeretszin- 
tet megcélzó zsebkönyvben hemzseg a leg- 
több hiba. Sajnos, mert aki épphogy megta- 
nult BASIC-ül, és egy ilyen rosszul használ- 
ható könyvet kap a kezébe, annak elmegy a 
kedve attól, hogy megpróbáljon eljutni a 
számítástechnika mélyebb megismeréséig. 
Tallér József 


1986-ban megjelent, számítástechniká- 
val foglalkozó könyvek a címek betű- 
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Tisztelt Szerkesztőség! 

Van egy ZX Spectrum típusú számító- 
gépem. Ehhez szeretnék venni egy 
olyan nyomtatót, amely A4-es formátu- 
mú normál papírra nyomtat. Kérem, 
írják meg nekem néhány nyomtató tí- 
pusát (a csatlakozó interface típúsával 
együtt), amelyek igényemnek megfelel- 
nek. 

Előre is köszönöm. 

Gaál Béla, 

8460 Devecser, Hunyadi u. 5. 


Csaknem minden nyomtató hozzákap- 
csolható megfelelő interface-en keresz- 
tül a géphez. Azt tudjuk tanácsolni, 
hogya vétel helyén érdeklődjön. Olyan 
sokféle interface és nyomtató létezik, 
hogy ezt itt nem tudjuk felsorolni. 
(Arról nem beszélve, hogy Magyaror- 
szágon a beszerzés nem könnyű, és nem 
olcsó, ezért gondoljuk, hogy ön is kül- 
földön akar nyomtatót venni.) 


Örülök a TVC ismertetésének. (Mert 
nekem is ez van.) Ha már van kinek 
feltenni, lenne néhány kérdésem: 

1. A készülő soros illesztő mit tesz lehe- 
tővé? Kb. mennyi lesz az ára? 

Válasz: ez egy szabványos RS232 ki- 
menetet produkál, szabványos csatla- 
kozóval, 12 V-os feszültségszinttel stb. 
Napokon belül kapható lesz (lehet, hogy 
mire ez megjelenik, már el is fogyott.) 
Ára 2000-3000 között. 

2. Készül-e ASSEMBLER monitor, akár 
EPROMban is? 

Válasz: igen készülget, EPROMban. De 
monitorügyben kis meglepetést a 
BIT-LET is tartogat önnek! 

3. Hogyanálla TVC OSr(Operációs rend- 
szer) könyv ügye? 

Válasz: rosszul... A szerzőt Cseh Tibort 
(lapunk szerzője is) ugyanis 8 hónapra 
katonai szolgálatra hívták be. 

4. Méltatás: Tetszik a BIT-LET, főként 
ezért járatom az Ötletet. (Nagy ö!) 
Szívesen venném drágábban, gyakrabbi 
BIT-LET-tel. 

Válasz: kösz... 

Füle Sándor 

6400 Kiskunhalas Sallai u. 18. 


Az október 30-i szám ,.Könyvmoly" 
rovatában elmarasztaló cikk jelent meg 
Bosetti: ZX Spectrum Tippek és trükkök 
c. könyvéről. A cikk szerzője későinek 
tartja a könyv megjelenését — nem a 
magyar fordításét, hanem az erede- 
tiét -, mert szerinte a felhasználók már 
túljutottak azon a szinten, amit a könyv 
megcélzott. 

A tények azonban azt mutatják, hogy a 


szeptember közepén piacra került 
könyv az üzletekből egy hónap alatt 
elfogyott: 


A könyv magyar nyelvű kiadását indo- 
koltnak érezzük, úgy gondoljuk, hogy 
a főként családoknál, és nem munka- 
helyeken levő ZX Spectrum gépeknél 
fejlődést jelent, ha a tulajdonosok az 
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eddigi főként , lövöldöző" játékprogra- 
mok mellett a könyv alapján pl. Master- 
mind-ot vagy más logikai játékot ját- 
szanak. 

Nem tartjuk hibának, hogy a könyv 
szerzője — megemlítve a korlátokat — 
táblázatok grafikus ábrázolására és 
adatnyilvántartásra is közöl programo- 
kat, hiszen az ilyen jellegű feladatok lé- 
nyegét a kis gépre írt programok is be- 
mutatják. Az ilyen ismeretek megszer- 
zése növeli az általános számítástech- 
nikai kultúrát. 

A könyv azért ajánlja a programok be- 
billentyűzését a fejezetek végén levő 
listák alapján, mert ezek a ténylegesen 
futó programok listái, ellentétben á 
szöveg között — a megértést segítő — 
részletekben közölt, gépírási és nyom- 
dai hibáknak kitett programfészekkel. 

A könyv nagy érdemének tartjuk, hogy 
a magyar kiadásban minden program 
működik fellentétben az eredeti német 
kiadással), mert ezzel érheti el igazi 
célját a szerző, a fordító és a kiadó, 
hogy könnyen juttassa új ismeretekhez 
olvasóját. 

Novotrade Rt. Kiadó Szerkesztősége 


Toma Tibor 8. osztályos tanuló vagyok, 
3 éve programozok C 64-es gépen. Bár 
nekünk nincsen, már kölcsöngépen so- 
kat megtanultam, olyannyira, hogy be- 
levágtam egy játékprogram írásába. 
SPRITE-okat tudok tervezni, de csak 
8-at. Több könyv is kecsegtetett azzal, 
hogy lehet 16-ot, de hogy hogyan, azt 
nem írták le. Hogy lehet ezt megcsi- 
nálni? 

A másik gond a nagyfelbontású képpel 
van. Tudok ilyet készíteni (multicolort 
is). ezt egy gépi kódú szubrutin segíti 
elő, mely Lángos István: A Commodore 
64 mikroszámítógép kezelése és progra- 
mozása című könyvében a 77. oldaltól 
a 87. oldalig van részletesen leírva. 
Egy-két kép tervezése után jöttem rá, 
hogy ezeket jó lenne mozgatni, erről a 
.C 64 régi angol gépkönyvében van is 
szó, a 166-167. oldalon lévő táblázatban 
találtam meg ezt a két címet Y SCROLL- 
-53265, X SCROLL-53270. 

Elkezdtem játszadozni a számokkal, 
meg lehet figyelni, hogy 7-ig növekvő 
sorrendben jobbra mozdul el, majd balra, 
de azt nem sikerült megoldani, hogy 
folyamatos mozgást szemléltessen. 
Végül a 3. kérdésem: van egy képem, 
amelynek ponttárolója: 8192-—-16381-ig 
van, és színtárolója 1024-2023-ig. Ezt 
akarom úgy mozgatni, mintha egy hen- 
gerre feltekert képet mozgatnánk (min- 
dig visszatér az egyik feléről eltűnő 


Kepcsix a masik Telen). Hogyan oldható 
ez meg, és hogyan lehet mondjuk a 
képernyő felső 10 sorát így mozgatni? 
Toma Tibor, 

8100 Várpalota, Hősök tere 2. 

8-nál több sprite elhelyezését csak gépi 
kódban, a C 64 megszakítás-kezelésének 
alapos ismerete mellett lehet prog- 
ramozni. Mivel ez komoly munkát igé- 
nyel, így mi csak az elvét magyarázzuk 
el, egy lehetséges módot. 

A tv képernyőjére a látványt a raszter 
rajzolja fel, másodpercenként többször 
is. A C 64-esen van egy raszterszámláló 
regiszter. Ez éppen a képernyőnek azt 
a sorát jelöli ki, amelyik éppen rajzoló- 
dik. Ha ebbe a regiszterbe egy megfelelő 
számot írunk, akkor azt a video-chip 
eltárolja, és amikor a rasztersugár aktu- 
ális sora és ez a szám megegyezik, 
akkor egy programmegszakítást gene- 
rál, ha az engedélyezve van. A program- 
nak ezt a lehetőséget kell kihasználnia. 
Amikor a raszter például a képernyő felső 
felét rajzolja ki, akkor adjuk meg az első 
8 sprite pozícióját és alakjának a címét, 
továbbá beállítjuk a képernyő közepére 
a raszterszámlálót is, hogy ha odaér, 
akkor megszakítás generálódjon. Ami- 
kor ez megtörtént, újból átvesszük a 
szerepet és villámgyorsan átkapcsolunk 
a másik 8 sprite adataira, hogy a kép- 
ernyő alsó felén azok rajzolódjanak ki. 
Mivel ennek rendkívül gyorsan kell meg- 
történnie, ez csak gépi kódú program- 
mal valósítható meg. Itt újból be kell 
állítani a raszterszámláló összehason- 
lító értékét a képernyő tetejére, hogy 
az első 8 sprite adatait a következő 
megszakításkor vissza tudjuk állítani. 
Aképernyő vízszintesirányú pontonkénti 
mozgatása szintén csak gépi kódú prog- 
ram segítséggel oldható meg. Ezt elvben 
azzal valósíthatjuk meg, hogy a leveled- 
ben említett scroll-regiszter értékét 
folyamatosan változtatjuk, és amikor a 
0-ról 7-re vagy 7-ről 0-ra való váltásnak 
kell következnie, akkor a képernyőn 
levő összes karaktert egy pozícióval a 
megfelelő irányban eltolva átmásoljúk, 
az egyik széléről eltűnnek a karakterek, 
a másik szélére pedig kirajzoljuk az új 
karaktereket. 

Ezzel a képernyőriek egy nagyon szép 
mozgatása érhető el, persze csak karak- 
teres grafikával. A bittérképes üzem- 
módban annyi pontot kellene átmásol- 
ni, hogy még a gépi kód is lassúnak bi- 
zonyul a finom mozgatáshoz, és így 
ebben az üzemmódban gyakorlatilag a 
seroll használhatatlan, tehát a finom- 
felbontást definiált karakterekkel pró- 
báld elérni. 

A képernyő felső sorának mozgatásá- 
hoz már a fent leírt két elv kombiná- 
ciója szükséges. Csak megszakítások 
esetén nem a sprite-okat állítgatjuk, 
hanem a képernyő pozícióit és a meg- 
felelő pillanatokban való másolást kell 
gépi kódunkban megoldani. 


Van égy C 64 személyi számítógépem, 
egy ITT televízió és aggódó szüleim. 
Az ő megnyugtatásukra írom ezt a [e- 
velet. Azt szeretném kérdezni, hogy a 
gépem tehet-e valamiféle kárt a tévé- 
ben, és ha igen, akkor mi az? 
Niedermayer Zoltán, 

5742 Elek, Táncsics u. 30. 

Válászunk rövid és reméljük, meg- 
nyugtató. A számítógépek semmiféle 
kárt nem tudnak tenni a tévékben, ha 
a kezelési útmutató szerint használják 
azokat. 


Kiegészítés a narancs díjhoz 


Commodore 
16-ra 


Kiegészítés a narancs díjhoz 

A novemberi számban közöltük Grósz Attila 
Narancs díjas RE-NEW-ját a C16-os gépre. 
A! szerző ismét jelentkezett, az alábbi kiegé- 
szítéssel! 

A közölt RE-NEW a PLUS/4-esen, illetve a 
bővítővel ellátott 16-oson nem működik min- 
den esetben. A problémát az okozza, hogy ha 
grafikát használunk, az interpreter a BASIC 
programot nem $1000-től használja, hanem 
áthelyezi a $4000-en kezdődő területre. 
Ahelyett, hogy folytatnánk Grósz Attila esz- 
mefuttatását, máris kitágítjuk a kört. Minden 
olyan esetben gond lehet, amikor áthelyeztüki 
a BASIC elejét. De a RE-NEW elve ettől mégi 
igaz, az általános megoldás pedig a követ- 
kező: 

RESET után, ha X értékének az éppen ak- 
tuális BASIC eleje címet tekintjük: 

POKE 43.,(X-32768) AND 255 

POKE 44.X/256 

POKE X.1:RENUMBER 


Ha érted, 
akkor már elavult! 


Bitton posztulátuma 


a naprakészen korszerű 


elektronikáről. 


A GORDIUSZI CSOMÓ... 


C 16, C34 tulajdonosok! 

100 éves gondja a Commodore-osoknak, hogy ha JUNOSZTY tv-t akarnak használni, 
nem tudnak hangot produkálni. Most egy élelmes olvasónk úgy tűnik megoldotta ezt a 
problémát. s ha nem is tökéletesen, de elnyiszálta a gordiuszi csomót. 

JUNOSZTY és más SECAM-os tv-ket nem kell a számítógéphez áthangolni! A számítógép 
tv-kimeneténél található fémdobozban van egy tolókapcsoló, ennek átkapcsolásával rendes 
hang is jön a tv-n. A kapcsoló elérhető egy kis csavarhúzóval is a fémdoboz tetejéről. Két 
állása van G és / jelzéssel. I-be kell kapcsolni pl. JUNOSZTY esetén. Más tv esetén bármikor 
visszakapcsolható. A ,,műtét" szakember nélkül is végrehajtható veszély nélkül. A legtöbb 
gépnél még a garancia se láthatja kárát, mert a gépdoboz csavarjai nincsenek leplombálva. 
Kotroczó Béla, 5711 Gyula, Széchenyi u. 43. 


A vizsgálatot elvégeztük. Nos a dolog nagyjából működik. Azaz a JVC tévénk SECAM 
módban meg sem nyikkant. Egy Elektronika C-401-es ugyan megszólalt, de nagyon zajos 
volt, a JUNOSZTY 402V azonban egész jól szólt. HIFI-ről persze szó sem esett, de nem is ez 
volt a cél. Kis vizsgálódásunk eredményeképpen azt is tudjuk, hogy mindennek mi lehet az 
oka. Az ugyanis, hogy a JUNOSZTY pontatlanul van hangolva! A JVC pontos SECAM -ja 
kiröhögött bennünket, a Junosztyé azonban kellően átlóg abba a PAL tartományba, amelybe 
a kis kapcsoló I jelű állásakor belépünk! 

Egy szó mint száz, a megoldás javallott! 
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Commodore 16 programokat cserélek! Rumpf Barnabás, 9400 Sopron. Balíi út 7 
Commodore 64 játék és más hasznosprogramokat (másolókat, nyelvi programokat) 
cserélek magnószalagon. Főleg magnóval is használható programok érdekelnek. Prog 
ramnévlistát a következő címre: Pozsgai Emil, 8500 Pápa, Bajcsy-Zs. u. 20. 

Commodore 64-re cserélek játékokat, rendszerprogramokat, de csak magnóra. 
Programlistát a következő címre kérem: Lampért Gábor, 8500 Pápa, Beke József u. 14. 
Felhasználói és játékprogramokat cserélnék Spectrumra. Pallai József, 6900 Ma- 
kó, Barcsai u. 10. C16-os számítógépre játékprogramokat cserélnék. Az általam kínált 
programok saját programok, BASIC-ben íródtak, de élvezhetők. Jakab Zsolt, 1147 Buda- 
pest, Czobor u. 124. 

Keresem Tv Computer vagy 2:81 tulajdonosokkal a kapcsolatot Program-, és ta- 
pasztalatcsere céljából. Oláh Gyula, Debrecen, Ispotály u. 15. 3/15. 

Commodore 16 ill. Plusz 4-es anyagokat (programok, felhasználói programok, doku- 
mentáció, , örökéletek" stb.) cserélnék. Márkatársak! Írjatok! Benedek Csaba, 2800 Tata- 
bánya, II. Vadász u. 70. 1/3. 

C 64-es, C 16-os és Plusz 4-es programokat cserélek C 64-re. Ebből az állomá- 
nyom 1100 program. Ez utóbbit tudok adni lemezen. Elsősorban felhasználói érdekel. 
Molnár Tibor, 5530 Vésztő, Eötvös u. 4/A. 

ATARI 800XL márkatársakkal keresem a kapcsolatot programcsere és tapasztalat- 
csere céljából. Pál János, 8484 Nagyalásony, Kossuth L. u. 27. 

MSX rendszerű számítógépesek levelét várom programcsere céljából. Jancsurák 
István, 3528 Miskolc, Dráva u. 7. 

C 64-es programokat cserélek. FLOPPY-val rendelkezőkkel. Zábó Károly, 2541 
Lábatlan, Rákóczi út 284. 

ZX Spectrum programokat cserélek ! Szabó Attila, 8960 Lenti, Sugár u. 65. 
Commodore 16 játékprogramok cseréje. Kerekes András, 1171 Budapest, Oszkár u. 
24. 

ZX Spectrum és ZX 81-es programok, leírások cseréje miatt keresek ilyen géppel 
rendelkezőket. Programlistát kérek. Fazekas Attila, 3200 Gyöngyös, Török I. út 26/2. 

ZX Spectrumhoz felhasználói, és játékprogramokat cserélek. Gedő Tamás, 1165 
Budapest, Veres Péter út 121. 

ZX Spectrum programokhoz cserepartnert keresek. Tel.: 776-172 Bánffy Szabolcs, 
1191 Budapest, Dobó K. u. 19. IX. em. 27. 

Commodore 16 programokhoz cserepartnert keresek. Tel.: 575-794. Nyerusay Ti- 
bor, 1191 Budapest. Rákóczi u. 1—17. F. 23. 

Aguarius home computer tulajdonosokat keresek program cserebere és a gép jobb 
megismerése céljából. Magyar Ferenc, 2030 Érd, Kankalin u. 20/b. 

VC 20 tulajdonos vagyok, s a gépemhez van egy 32 Kbyte-os bővítőm is. Keresek 
géptársakat programcsere céljából. Maró Csaba, 5100 Jászberény, Szövetkezet u. 
4/20. 
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harmad- 
ép 
nyerő 


A május-júniusi Gépnyerő értéke- 
lése 


A feladatok elég könnyűnek bizo- 
nyultak, az elsőre (játék Fehér 
Félix és Fekete Ferencke között) 
135, a másodikra(a BNV-s 3. feladat 
indoklása a megoldások ismereté- 
ben) 65 megoldás érkezett, össze- 
sen 64 pályázónk küldött be mind- 
két feladatra megoldást, ebből 34 
volt többé-kevésbé helyes (22-25 
pont). A kiírásnak megfelelően az 
első 20 között sorsolunk, azonban 
mivel 1 db 25 pontos és 19 db 24 
pontos megoldás volt, ezen belül 
részletesebb rangsort nem tudunk 
felállítani, így a 25 pontos pályázó 
neve2-szer, atöbbiekéegyszerkerül 
majd a , kalapba". Mivel azonban 
most a fődíjon kívül egyéb díjakat 
is. sorsolunk, ezért teszünk egy 


A Harmadgépnyerő 3. feladatának 
(BIT-LET és Commodória) meg- 
oldása 

A feladatra igen sokféle megoldás 
elképzelhető, mi egy lehetséges 
variációt közlünk. Előljáróban me: 
jegyezzük, hogy nyilván olyan adat- 
struktúrát kellett megadni, mely 
alapjánatérképlényege (azaza jára- 
tok) rekonstruálható, s melybe az 
adatbetöltés nem igényel algorit- 
mikuslépéseket, eztatérkép alapján 
egy elsőosztályos diák is el kell, 
hogy tudja végezni. 

Az adatokat tároljuk egy NxN-es 
táblázatban, melynek sorai (1 

a városoknak felelnek meg 
sor a fővárosnak), az oszloi 
0-ba fogjuk beírni azt, hogy azillető 
várost kik lakják (1-bitek, 2-letek), 
a többibe (1-(N-1)) azoknak a vá- 
rosoknak a sorszámát soroljuk fel, 
melynek az illető (azaz a sornak 
megfelelő) várossal járattal vannak 
összekötve. Ha N-1-nél kevesebb 
ilyen város van, az utolsó város 
utáni oszlopba 0 kerül. (A tábláza- 
tot — a 0. oszlop kivételével — való- 
ban könnyű kitölteni, csak előtte a 
térképen be kell sorszámozni a vá- 
rosokat.) Szükségünk lesz az algo- 
ritmushoz egy N hosszúságú vek- 
torra is, melybe a már felismert 
városokat gyűjtjük. 


Az algoritmus a következő: 
0.lépés: Az első sor 0. oszlopá- 
ban 1-est írunk (a fővárost bitek 
lakják), a vektor első helyére 1-est 
írunk (a fővárost felismertük — 
tek lakják), s megjegyezzük, hogy 
a vektornak 1 eleme van, s hogy ed- 


PLUSZIA NYERŐ 3. FELADATA 
99 férfi asztaliteniszező körmérkőzést játszik. 7) 
A 3 hónapig tartó viadal végére mindenki mindenkivel pontosan egyszer mérkőzött meg, 


Következő számunk 


olyan kikötést, hogy ha a , kétcédu- 
lás" pályázónk megnyeri a fődíjat, 
ETET céduláját kivesszük a kalap- 
A nyeremények: 

1. díj: Plusz 4 számítógép 

2. díj: 1 doboz floppy disc 

3. díj: 1000 forintos ÁPISZ vásárlási 
utalvány 

4-10. díj: 500-500 forintos ÁPISZ 
vásárlási utalvány 

A Potenciális nyertesek: 

Földvári Csongor, Budapest (2 cé- 
dulával) 

Börzsei Katalin, Budapest 

Csikós László, Kiskunfélegyháza 
Fehér Györgyi, Tiszafüred 
Gombos János, Gyula 

Horváth Péter, Budapest 

Kaczur István, Győr 

Kovács Gábor, Vác 


dig a vektor 0. eleménél tartunk 
(ennek értelmét Id. később). 

1. lépés: Vegyük e vektor 
következő elemét. Ha nincs ilyen, 
tehát már az utolsónál tartottunk, 
akkor menjünk az 5. lépésre. Ha van, 
akkor ennek minden szomszédjára 
(atáblázatban a sorában lévő város. 
sorszámokra) hajtsuk végre a 2. lé- 
pánt. Menjünk vissza az 1. lépés ele- 
jére. 
2. lépés: Nézzük meg, hogy 
azillető szomszédot már régebben 
felismertük-e. Ha igen, hajtsuk vég- 
re a 3, különben a 4. lépést. 

3. lépés: Nézzük meg, hogy a 
most soron lévő a vektorból vett 
város és a táblázatbeli soros szom- 
szédja azonos cimkéjűek-e. Haigen, 
menjünk a 6. lépésre, ellenkező 
esetben ciklus vége, folytassuk az 
első lépés ciklusát. 

4. lépés: Adjunk a szomszé- 
doknak a soron lévő, a vektorból 
vett város cimkéjével ellentétes 
cimkét (ha annak C volt, ennek le- 
gyen 3-C), a szomszéd sorszámát 
írjuk a vektor végére, jegyezzük 
meg, hogy annak eggyel több eleme 
van. Ciklus vége, folytassuk az első 
lépés ciklusát. 

5. lépés: Ha a vektornak  N 
eleme van, akkor készen vagyunk, 
minden városról sikerült eldönteni, 
hogy bit vagy let város, az ered- 
ményt a táblázat 0. oszlopa tartal- 
mazza. Menjünk a 7. lépésre. Ha 
kevesebb eleme van a vektornak, az 
azt jelenti, hogy a többi (a vektor- 
ban nem szereplő) városba a fővá- 
rosból nem lehet eljutni, így azok 
milyenségét az adatokból nem tud- 


február 24-éfi jelenik meg; addig is 


minden héten az Ötletben számítástechnika 


Kovács Zoltán, Veszprém 

Kozma Benedek, Budapest 
Kramarics Géza, Zalaegerszeg 
Kruzslicz Ferenc, Tótkomlós 
Kurusa Árpád, Szeged 

Peták Tamás, Szolnok 

Rónai András, Győr 

Szabó Zoltán Tibor, Budapest 
Szilvási Margit, Budapest 

Tikász Csaba, Budapest 

Tunkó Attila, Budapest 

Tóth Gábor, Szombathely 

A sorsolásra 1987. február 14-én 
szombaton délelőtt 10 órakor kerül 
sor a Bp. VII. kerületi Almássy téri 
Szabadidő Központ Compánia név- 
re Iilgató számítógépes — mű- 
helyében (IV. em. 420.). A sorso- 
lásra minden érdeklődőt, és külö- 
nösen az érintetteket szeretettel 
várjuk. 


juk megállapítani. Az összes felis- 
merhető város milyensége a 0. osz- 
lopban található. Menjünk a 7. lé- 


pésre. 
6. lépés: Ellentmondást talál- 
tunk, a szomszédnak egyszerre 


kellene bit és let városnak lennie, 
tehát az adatok hibásak. 
7. lépés: Vége. 
Annak bizonyítását, hogy az algo- 
ritmus jól működik, egyszerűsége 
miatt az olvasóra bízzuk. 
Memória-igény: N2--N--2 rekeszre 
zükségünk a mátrix, a vektor 
s a két pointer tárolására. Ezenkí- 
vül az első lépés ciklusához szükség 
van még 1 ciklusváltozóra, így az 
összes memória-igény: N24N-43., 
Lépésszám: ha az i. csúcs szomszé- 
dainak számát d(i)-vel jelöljük, 
akkor nyilván (jó adatok esetén) 
d(1)4td(2)4...td(N)-szer kell a 2. 
lépést végrehajtani, ahol alkalman- 
ként 2 vagy 3 műveletet kell elvé- 
gezni. Ha a ciklusok adminisztrálá- 
sát minden körben 2-2 lépésnek 
vesszük, akkor az összlépésszám: 
4(d(1)td(2)-4...td(N))43N-t4. 
(A 3N-ből 28 a külső ciklus igénye, 
s a 2. lépésben N-szer mehetünk 
összesen arrg az ágra, ahol 3 lépést 
kell csinálni, ugyanis minden csúcs 
csak egyszer , ismerődik fel". 
A 44 a 0. lépés műveletigénye. 
Könnyű látni, hogy d(1)td(2)t 
d...td(N)-2M, így a lépésszám: 
BM-43Nt4z:N? (vagy N esetén a 3N 
sokkal kisebb, mint az N21) Remél- 
jük a megoldások között találunk 
ötletesebb, vagy gyorsabb algorit- 
musokat is. Ha  gyöngyszemre 
lelünk, ígérjük, hogy közreadjuk. 


s persze döntetlen eredmény nem lehetséges. A Versenybizottság feladata lenne ezek után 
az egyes mérkőzések eredményének (csak az számít, hogy ki győzött, az nem, hogy meny- 
nyivel) ismeretében rangsorolni a versenyzőket. A Bizottság már 3 napja ülésezik, de kép- 


telen igazságosnak mondható rangsort felállítani. A fő nehézséget az okozza, hogy mind a 
99 versenyzőnek 49 győzelme és 49 veresége van. 
1. feladat: lehetséges egyáltalán ez? Ha igen, miért nem? (Azaz akár igenlő, akár nemleges 
válasz esetén részletes indoklást kérünk!) 
Ekkor toppan be a bizottsági ülésre Egyenes Elek, aki a problémát meghallva kertelés nélkül, 


tehát egyenesen kijelenti : igazságos rangsort én sem tudok felállítani, az viszont biztos, hogy 

fel tudok állítani egy olyan rangsort, ahol mindenki legyőzte az utána következőt. 

Erre az egyik bizottsági tag megjegyzi, hogy szerinte ebben Elek nem lehet biztos, hiszen nem 

smeri az eredményeket. Elek azonban könnyedén válaszolja: mindegy, hogy a mérkőzések 

] milyen eredményekkel zárultak, sőt még az sem lényeges, hogy mindenkinek 49 győzelme 
van. 
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Se Fi 
sets] Bármilyen eredménytáblázat esetén lehet a 100 versenyzőt 1-től 100-ig úgy rangsorolni, hogy 
55955 ] mindenki legyőzte legalább a rangsorban közvetlenül utána állót. Persze így általában telje- 
jesz ti ij sen rossz és igazságtalan rangsor születik, jelen esetben viszont esetleg ez is alkalmazható. 
2585 A Bizottság erőteljes hitetlenkedésére Elek magyarázatba kezd, s végül sikerül meggyőznie 
Blze I a Bizottság tagjait. 4 
5208 2. feladat: írják le, vajon hogyan indokolta meg Elek az állítását, hogy még a Bizottságban le- 

EE végső sszege E ÉTT zett zt 2] vő hírhedt Hitetlenkedő Tamást is sikerült meggyőznie igazáról. 


e 
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